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POP CULTURE , JEUX-VIDEC JAPON & COREE
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LEEK
LIFE

Un festival ? Un rendez-vous !

Geek Life, c’est I'occasion de partager nos passions :
du cinéma aux mangas, des jeux vidéo aux comics
en passant par les séries télévisées ou cultures

coréennes et japonaises.






GEEK LIFE, C'EST PLUSIEURS VILLES Q.

LOCALISATION

Ancrage dans I'Ouest

En restant implanté a Lorient, Laval, Blois et
Le Mans, le festival affirme sa volonté de
proximité et de fidélité aux communautés
locales, tout en couvrant une large partie
du territoire.

Villes dynamiques
et accessibles

Ces villes a taille humaine mais
culturellement actives offrent un cadre
idéal pour un festival convivial et attractif,
contrastant avec les (trop) grands salons
impersonnels.



DES INVITES AU CEUR
DE L’EXPERIENCE
UN FESTIVAL FAMILIAL

- TROIS UNIVERS PHARES

. , UN PUBLIC FIDELE ET
Plus de la moitié de la surfaces du festival est consacrée GRAND'SSANT

a des animations gratuites a faire en famille ou entre amis

DES EXPOSANTS CHOISIS
AVEC SOIN

DES ANIMATIONS
POUR TOUTES ET TOUS




ST EJAU CEUR
DE L'EXPERIENGE

Chaque festival Geek Life est un rendez-vous avec une sélection
d’invités de marque couvrant toutes les générations
et toutes les thematiques représentées dans le festival.

Leur présence va bien au-deld des simples séances de dédicaces::
nous construisons une véritable ligne éditoriale autour d'eux,
avec des conférences, des tables-rondes, des animations et
des moments d’échange privilégiés avec le public.
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UN FESTIVAL FAMILIAL

Organisé par de petites équipes passionnées, chaque édition repose sur
la confiance, la convivialité et un accompagnement personnalisé.

Nos exposants, nos partenaires et nos visiteurs nous connaissent.
Nous leur garantissons une écoute et un soutient sans faille.

Nous réalisons des vlogs ou nous dévoilons

les coulisses de l'organisation du festival en toute
transparence et présentons également nos
autres projets. Retrouvez-les sur notre chaine
YouTube :

@jckproduction




Pop-culture, jeux vidéo, Japon & Corée :
Trois thématiques centrales qui rassemblent des publics variés,
passionnés et investis.
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- IUN PUBLIC FIDELE
«£1 GRANDISSANT

Plus de 26 000 visiteurs par an issus de
toutes les générations font de nos festivals
des rendez-vous incontournables dans I'Ouest.
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DES ANIMATIONS
POUR TOUS

De Squid Game da Goldorak, nos activités transcendent
les générations et sont 'occasion d’expériences
immersives, familiales et intergénérationnelles.




ES EXPOSANT
GHOISIS AVEG SOIN

Nous favorisons la variété et 'ancrage local pour
valoriser leur travail. Nous évitons les doublons et
privilégions les exclusivités. Nos exposants sont fideles
et attendus par les visiteurs.

« Geek Life, un festival 100% pop-culture... et 0% fruits secs ! »
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' ' Les Geeklifes, ¢ est avant tout un contact humain fort avec JCK et son ’ ’
équipe. Lopportunité de montrer mes créations dans une ambiance
de folie tout en ayant ce cété familial. Une expérience unique a taille
humaine avec de belles rencontres
Johann Mastil - Fan’art



NOS PARTENRIRES

:Of course

= MANS Sarthe

Le Département

VDL

val de loire tv

_CréditJdsMutuel _



'[[/]{/1DE PRESENTATION

Parce qu'il est parfois plus simple de
montrer que de raconter, nous avons
réalisé une vidéo qui résume l'essentiel
de nos festivals.

Vous y découvrirez I'ambiance unique
de nos événements, nos thématiques,
les animations incontournables,

ainsi que I'énergie de nos visiteurs

et de nos invités.

Cette vidéo est une véritable porte
d’entrée dans l'univers de Geek Life et
reflete I'esprit convivial, familial et
passionné qui nous anime a chaque
édition.

Visionnez-la dés maintenant via ce
lien: https:.//youtu.be/RWn_gGm2jtk
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